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PENDAHULUAN 

 

I. LATAR BELAKANG 

Dalam era globalisasi yang terus berkembang dengan pesat, 

keberhasilan suatu individu atau organisasi tidak hanya ditentukan oleh 

kemampuan teknis atau hard skill semata. Soft skill, yaitu kumpulan 

keterampilan non teknis yang mencakup komunikasi, kepemimpinan, 

kolaborasi, adaptabilitas, dan kreativitas, menjadi sangat penting untuk 

mencapai keunggulan dan kesuksesan dalam berbagai bidang. 

Dalam konteks ini, Badan Eksekutif Mahasiswa Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Singaperbangsa Karawang mengadakan seminar 

dengan bertujuan untuk membantu para peserta yaitu mahasiswa/i 

Universitas Singaperbangsa Karawang dalam memaksimalkan persiapan soft 

skill untuk terjun ke dalam dunia kerja nantinya. Dengan memberikan 

informasi yang relevan, saran, dan pelatihan yang diperlukan agar mereka 

dapat mengembangkan keterampilan dan pengetahuan yang sesuai dengan 

tuntutan industri. 

Melalui kegiatan ini, diharapkan para peserta dapat lebih memahami 

pentingnya soft skill dalam mencapai kesuksesan karier dan bagaimana soft 

skill dapat menjadi nilai tambah yang membedakan di antara para pelamar 

pekerjaan. Para peserta diharapkan dapat meraih kesuksesan dalam proses 

pencarian pekerjaan, mampu bersaing dengan baik di pasar kerja yang 

kompetitif, dan siap menghadapi tantangan yang ada di dunia kerja dengan 

percaya diri. 

 

II. TUJUAN KEGIATAN 

Adapun tujuan dilaksanakannya Softskill Improvement 2026 ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Meningkatkan kesadaran dan kesiapan mahasiswa dalam menghadapi 

dunia kerja melalui pengetahuan, adaptasi, dan pengembangan soft skill. 

2. Membantu mahasiswa dalam membangun personal branding yang baik. 

3. Menjadi wadah pengembangan diri bagi mahasiswa agar lebih siap 

menghadapi peluang karier di masa depan. 



III. NAMA KEGIATAN 

Kegiatan ini dilaksanakan dalam rangka melaksanakan salah satu 

bentuk program kerja Badan Eksekutif Mahasiswa Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Singaperbangsa Karawang. Adapun kegiatan ini diberi nama 

“Softskill Improvement 2026”. 

 

IV. TEMA KEGIATAN 

Tema kegiatan ini adalah ”Build Your Professional Identity: Personal 

Branding for Future Career”. Tema ini dipilih dengan harapan dapat 

membantu mahasiswa Universitas Singaperbangsa Karawang memahami 

persiapan yang diperlukan, mengenali kunci sukses di dunia kerja, serta 

mengembangkan soft skills yang dibutuhkan. Dengan mengikuti kegiatan 

ini, diharapkan mahasiswa/i Universitas Singaperbangsa Karawang dapat 

menjadi individu yang kompetitif dalam mencapai tujuan hidup dan 

membangun karir yang sesuai dengan minat mereka. 

 

V. DESKRIPSI KEGIATAN 

Softskill Improvement merupakan kegiatan berbentuk seminar yang 

membahas peran penting softskill dalam mencapai kesuksesan dalam karier 

dan kehidupan pribadi dengan tujuan memaksimalkan persiapan softskill 

untuk terjun kedalam dunia kerja nantinya. 

 

VI. SASARAN KEGIATAN 

Sasaran dari kegiatan Softskill Improvement 2026 adalah mahasiswa/i 

Universitas Singaperbangsa Karawang. 

 

VII. WAKTU DAN TEMPAT PELAKSANAAN 

Hari : Sabtu 

Tanggal : 25 April 2026 

Waktu : 08.30 WIB – Selesai 

Tempat : Online (Zoom) 



VIII. OUTPUT DAN OUTCOME 

Adapun Output atau indikator keberhasilan dalam kegiatan Softskill 

Improvement 2026 ini adalah sebagai berikut: 

1. Peserta menghadiri seminar Softskill Improvement 2026 dengan tema 

"Build Your Professional Identity: Personal Branding for Future 

Career" 

2. Peserta mengikuti seluruh rangkaian acara hingga selesai. 

Adapun Outcome atau hal-hal yang ingin dicapai dalam kegiatan 

Softskill Improvement 2026 adalah sebagai berikut: 

1. Melalui kegiatan ini, peserta dapat memahami pentingnya soft skill dan 

personal branding sebagai bekal menghadapi dunia profesional. 

2. Peserta memahami pentingnya soft skill dan pengembangan personal 

branding sebagai langkah awal memulai karir. 

3. Peserta memiliki gambaran mengenai dunia kerja dan bagaimana 

membangun citra diri yang kuat. 

4. Peserta memiliki keterampilan dalam membuat CV dan LinkedIn yang 

baik, benar, dan menarik. 

5. Kegiatan ini turut memfasilitasi peserta untuk memperluas jaringan 

profesional mereka guna mendukung pengembangan karier di masa 

mendatang. 

 

IX. HASIL KEGIATAN 

Hasil dari kegiatan Softskill Improvement ini adalah sebagai berikut. 

1. Kesekretariatan yang telah dilaksanakan sebagai berikut. 

a. Pembuatan surat Keputusan Kepanitiaan kepada BEM Fasilkom 

Unsika. 

b. Pembuatan Proposal Kegiatan Softskill Improvement 2026. 

c. Pembuatan presensi kehadiran panitia pelaksana pada saat rapat dan 

pelaksanaan acara. 

d. Pembuatan presensi kehadiran peserta dan tamu undangan Softskill 

Improvement 2026. 



e. Pembuatan Berita Acara Koordinasi sebelum acara dimulai dan 

progress persiapan acara Softskill Improvement 2026 dengan Komisi 

B BLM Fasilkom Unsika. 

f. Pembuatan surat Permohonan Kerjasama Media Partner kepada 

LPM Resonan. 

g. Pembuatan surat Permohonan Menjadi Pemateri kepada Fithra Bayu 

Satria Erman. 

h. Pembuatan surat Pemberitahuan Kegiatan kepada Dekan Fasilkom 

Unsika dan Wakil Dekan Bidang Akademik dan Kemahasiswaan 

Fasilkom Unsika. 

i. Pembuatan surat Undangan Opening Ceremony dan Closing 

Ceremony kepada Dekan beserta jajaran Fakultas Ilmu Komputer. 

j. Pembuatan surat Undangan Opening Ceremony dan Closing 

Ceremony kepada pimpinan Ormawa Fakultas Ilmu Komputer yakni 

BLM, BEM, HIMTIKA, dan HIMSIKA. 

k. Pembuatan surat Permohonan Controlling kepada BLM Fasilkom 

Unsika. 

l. Pembuatan surat Permohonan Peminjaman Alat kepada BEM 

Fasilkom. 

m. Pembuatan Laporan Pertanggungjawaban Softskill Improvement 

2026. 

2. Bendahara yang telah dilaksanakan sebagai berikut. 

a. Membuat Rancangan Anggaran Biaya (RAB). 

b. Mencatat dan membuat pembukuan secara rinci terkait pemasukan 

dan pengeluaran yang dilakukan selama kegiatan. 

c. Memantau dan mengelola pengeluaran untuk memastikan bahwa 

pengeluarannya sesuai dengan yang telah dirancang. 

d. Menyimpan uang kegiatan. 

e. Mengumpulkan kwitansi kegiatan kemudian dilaporkan. 

3. Divisi Acara yang telah dilaksanakan sebagai berikut. 

a. Pembuatan rundown acara. 

b. Pembuatan Term of Reference (TOR) pemateri. 



c. Pembuatan formulir registrasi peserta Softskill Improvement 2026. 

d. Pembuatan teks MC, teks moderator, teks do’a, teks opening 

ceremony dan closing ceremony. 

e. Mengatur acara sesuai rundown yang sudah dibuat dan 

mengkondisikan jika ada kendala. 

f. Mengonsepkan acara yang dilaksanakan dan mengkoordinasikan 

setiap rangkain acara. 

g. Menyusun tata tertib untuk peserta saat acara berlangsung. 

h. Menyiapkan pertanyaan untuk Quiz. 

4. Divisi Pubdekdok yang telah dilaksanakan sebagai berikut. 

a. Pembuatan backdrop Softskill Improvement 2026. 

b. Pembuatan e-certificate untuk panitia, dan peserta. 

c. Pembuatan sertifikat untuk pemateri. 

d. Pembuatan pamflet pelaksanaan dan pendaftaran. 

e. Melakukan mapping tempat bersama Divisi Peralatan. 

f. Mendokumentasikan kegiatan Softskill Improvement 2026. 

g. Menyebarluaskan informasi Softskill Improvement 2026 melalui 

Instagram. 

5. Divisi Humas yang telah dilaksanakan sebagai berikut. 

a. Meminta tanda tangan dan cap ke lembaga dan fakultas, Ketua 

Ormawa, serta Ketua Pelaksana untuk keperluan proposal maupun 

surat. 

b. Menghubungi pemateri dan tamu undangan. 

c. Follow up tamu undangan serta pemateri saat pelaksanaan acara 

untuk memastikan pemateri dan tamu undangan dapat hadir tepat 

waktu. 

d. Mengirimkan surat yang telah dibuat oleh Sekretaris Pelaksana 

kepada pihak terkait. 

e. Membuat redaksi dalam segala publikasi kegiatan Softskill 

Improvement 2026. 



6. Divisi Konsumsi yang telah dilaksanakan sebagai berikut. 

a. Menyiapkan konsumsi untuk panitia pada saat acara berlangsung. 

7. Divisi Peralatan yang telah dilaksanakan sebagai berikut. 

a. Menyiapkan peralatan pada saat acara berlangsung untuk keperluan 

rangkaian acara. 

b. Melakukan set up barang sebelum kegiatan berlangsung. 

 

 

X. EVALUASI KEGIATAN 

Evaluasi pelaksanaan dari kegiatan Softskill Improvement 2026 

diantaranya adalah sebagai berikut: 

1. Rundown kegiatan mengalami keterlambatan sehingga beberapa sesi 

tidak berjalan sesuai dengan waktu yang telah ditentukan. 

2. Terdapat kendala jaringan internet yang menyebabkan beberapa panitia 

teknis dan operator sempat keluar dari Zoom Meeting saat kegiatan 

berlangsung. 

3. Beberapa peserta meninggalkan Zoom Meeting sebelum acara selesai 

karena kurangnya penyampaian informasi terkait agenda penutupan 

acara. 

 

XI. KENDALA KEGIATAN 

1. Sekretaris 

a. Terkendala pada saat mengirimkan surat, karena terdapat beberapa 

perubahan peraturan baru. 

2. Bendahara 

a. Adanya pengeluaran yang tidak terduga di luar RAB. 

3. Divisi Acara 

a. Beberapa panitia mengalami kendala jaringan internet saat 

pelaksanaan kegiatan sehingga sempat keluar dari Zoom Meeting. 

b. Rundown kegiatan mengalami keterlambatan dari waktu yang telah 

direncanakan. 

c. Persiapan teknis pada sesi kuis dan penutupan workshop masih 

kurang maksimal. 



d. Beberapa peserta meninggalkan Zoom Meeting sebelum acara 

selesai karena kurangnya penyampaian informasi terkait agenda 

penutupan acara. 

4. Divisi Pubdekdok 

a. Perpindahan spotlight dan tampilan presentasi terkadang mengalami 

keterlambatan akibat kendala perangkat dan koneksi internet. 

b. Saat pemutaran lagu Indonesia Raya terjadi sedikit pengulangan 

audio akibat kendala teknis. 

c. Operator beberapa kali keluar dari Zoom Meeting karena koneksi 

internet yang kurang stabil. 

d. Kualitas visual pada tampilan OBS masih kurang optimal sehingga 

diperlukan penyesuaian teknis tambahan pada hari pelaksanaan. 

5. Divisi Humas 

a. Tamu undangan dari civitas Fasilkom banyak yang tidak hadir 

karena memiliki acara lain. 

b. Pengumpulan materi dari pemateri tidak sesuai dengan timeline 

yang telah diberikan sehingga menghambat persiapan teknis 

kegiatan. 

6. Divisi Konsumsi 

a. Terdapat kelebihan konsumsi pada hari pelaksanaan kegiatan 

sehingga pengelolaan konsumsi masih perlu dievaluasi. 

7. Divisi Peralatan 

a. Persiapan perlengkapan masih dilakukan pada hari pelaksanaan 

sehingga  kurang  efektif  dalam  pengondisian  teknis  acara. 

b. Beberapa barang belum diberikan pelabelan sehingga 

menyebabkan kebingungan saat proses pengembalian barang. 

 

XII. SUSUNAN KEPANITIAAN 

(Terlampir) 



XIII. ANGGARAN DANA KEGIATAN 

(Terlampir) 

 

 

XIV. RINCIAAN KWITANSI 

(Terlampir) 

 

 

XV. DOKUMENTASI KEGIATAN 

(Terlampir) 

 

 

XVI. DAFTAR HADIR 

(Terlampir) 

 

 

XVII. BERITA ACARA 

(Terlampir) 

 

 

XVIII. EKSPEDISI SURAT 

(Terlampir) 

 

 

XIX. PENUTUP 

Demikian laporan pertanggungjawaban Softskill Improvement 2026 ini 

disusun sebagai kerangka acuan untuk memberikan gambaran kejelasan dan 

sebagai laporan serta evaluasi atas kegiatan yang telah dilaksanakan. Tak lupa 

kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah mendukung 

dan membantu dalam kegiatan ini dengan sepenuh hati. Semoga apa yang 

telah kita lakukan menjadi proses belajar yang berguna kelak. Aamiin. 

 

Karawang, 29 Mei 2026 

Ketua Pelaksana 

 

 

 

 

Fakhri Hauzan Akbar 

NPM: 2410631250049 



Lampiran 1 (Susunan Kepanitiaan) 
 

SUSUNAN PANITIA PELAKSANA 

SOFTSKILL IMPROVEMENT 2026 

BADAN EKSEKUTIF MAHASISWA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS SINGAPERBANGSA KARAWANG 

 

 

Penanggung Jawab : Dekan Fakultas Ilmu Komputer 

(Dr. Oman Komarudin, S.Si., M.Kom.) 

Pembina : Wakil Dekan Bidang Akademik dan Kemahasiswaan 

(Intan Purnamasari, M.Kom.) 

: Wakil Dekan Bidang Keuangan dan Umum 

(Betha Nurina Sari, M.Kom.) 

: Koordinator Prodi Informatika 

(Carudin, M.Kom.) 

: Koordinator Prodi Sistem Informasi 

(Azhari Ali Ridha, S.Kom., M.M.S.I.) 

: Ketua BLM Fakultas Ilmu Komputer 

(Dara Afrilia Rinjani) 

Pengarah : Ketua BEM Fakultas Ilmu Komputer 

(Fauzan Farhan Gayo) 

Steering Committee : Dwi Ayu Meilinda Maharani (2310631250046) 

: Aura Zahra Ramadhani (2310631250007) 

: Hana Nabila (2310631250060) 

: Freidrick Albert Pakpahan (2310631250054) 

 

Ketua Pelaksana : Fakhri Hauzan Akbar (2410631250049) 

Sekretaris : Lulu Solikha (2410631250014) 

Bendahara : Juliana Tri Aulia (2410631250094) 

 

Bidang-bidang 

Divisi Acara : Rahma Nur Khotimah (2410631250029) 

: Charina Olivia Tarigan (2310631250009) 

: Flavia Hana Alpriyan (2310631250057) 

: Nabila Latifa Tullaili (2410631250065) 

 

Divisi Humas : Afwan Hakim (2410631170171) 

: Anwa Al Ghifary Dafito (2410631170009) 

: Ja’izah Lutfiyah Az-Zahra (2310631250021) 

: Sri Novellaputri Ramadhany (2310631250078) 

Divisi Pubdekdok : Agatha Kristia Putri (2410631250036) 

: Nisa Ainul Hakim (2410631250026) 

: Ahmad Fahmi Hidayat (2410631250037) 



Lampiran 1 (Susunan Kepanitiaan) 
 

 

Divisi Peralatan : Muhammad Fharel Athallah (2410631170156) 

: Andhika Sukma Jiwatama (2410631170130) 

: Nabil Zahran (2410631250064) 

Divisi Konsumsi : Annisa Annastia (2410631250008) 

: Muhammad Rivaldi Yusa (2410631170092) 
: Nurul Annissa Azzahra (2410631250064) 



Lampiran 2 (Anggaran Dana Kegiatan) 
 

ANGGARAN DANA KEGIATAN 

SOFTSKILL IMPROVEMENT 2026 

BADAN EKSEKUTIF MAHASISWA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS SINGAPERBANGSA KARAWANG 

 

 

I. Pemasukan 
 

No. Pemasukan Jumlah Pemasukan 

1. Dana Kas BEM Rp. 820.000,- 

Total Rp. 820.000,- 

 

II. Pengeluaran 

A. Kesekretariatan 
 

No. Keterangan Banyak Harga Satuan Jumlah 

1. Jilid Proposal 2 Rangkap Rp. 5.000,- Rp. 10.000,- 

2. Jilid LPJ 2 Rangkap Rp. 5.000,- Rp. 10.000,- 

3. Kertas A4 1 Rim Rp. 45.000,- Rp. 45.000,- 

Total Rp. 65.000,- 

 

B. Divisi Acara 
 

No. Keterangan Banyak Harga Satuan Jumlah 

1. Cendramata Pemateri 1 Pcs Rp. 250.000,- Rp. 250.000,- 

2. Hadiah Quiz 3 Pcs Rp. 30.000,- Rp. 90.000,- 

Total Rp. 340.000,- 

 

C. Divisi Pubdekdok 
 

No. Keterangan Banyak Harga Satuan Jumlah 

1. Kertas Sertifikat 1 Pack Rp. 13.000,- Rp. 13.000,- 

2. Zoom Premium 1 Pcs Rp. 35.000,- Rp. 35.000,- 

3. Frame Sertifikat 1 Pcs Rp. 25.000,- Rp. 25.000,- 

4. Kuota Internet 1 Pcs Rp. 40.000,- Rp. 40.000,- 

5. Kahoot 1 Pcs Rp. 42.000,- Rp. 42.000,- 

Total Rp. 155.000,- 



 

D. Divisi Peralatan 
 

No. Keterangan Banyak Harga Satuan Jumlah 

1. Trash Bag 1 Pack Rp. 15.000,- Rp. 15.000,- 

Total Rp. 15.000,- 

 

E. Divisi Konsumsi 
 

No. Keterangan Banyak Harga Satuan Jumlah 

1. Konsumsi Panitia 24 Pcs Rp. 10.000,- Rp. 240.000,- 

2. Air Galon 1 Pcs Rp. 5.000,- Rp. 5.000,- 

Total Rp. 245.000,- 



Lampiran 2 (Anggaran Dana Kegiatan) 
 

REKAPITULASI 

ANGGARAN DANA KEGIATAN 

SOFTSKILL IMPROVEMENT 2026 

BADAN EKSEKUTIF MAHASISWA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS SINGAPERBANGSA KARAWANG 

 

I. Pemasukan 
 

No. Pemasukan Jumlah Pemasukan 

1. Dana Kas BEM Rp. 820.000,- 

Total Rp. 820.000,- 

Terbilang: “Delapan Ratus Dua Puluh Ribu Rupiah”. 

 

II. Pengeluaran 
 

No. Keterangan Total Pengeluaran 

1 Kesekretariatan Rp. 65.000,- 

2 Divisi Acara Rp. 340.000,- 

3 Divisi Pubdekdok Rp. 155.000,- 

4 Divisi Peralatan Rp. 15.000,- 

5 Divisi Konsumsi Rp. 245.000,- 

Total Rp. 820.000,- 

Terbilang: “ Delapan Ratus Dua Puluh Ribu Rupiah ”. 
 

 

 Karawang, 29 Mei 2026 

Ketua Pelaksana Bendahara Pelaksana 

 

Fakhri HauzanAkbar 

NPM: 2410631250049 

 

Juliana Tri Aulia 

NPM: 2410631250094 

Mengetahui, 

Ketua BEM Fasilkom 

 

Nama Fauzan Farhan 
NPM:2310631250056 



Lampiran 3 (Rincian Kwitansi) 
 

RINCIAN KWITANSI 

SOFTSKILL IMPROVEMENT 2026 

BADAN EKSEKUTIF MAHASISWA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS SINGAPERBANGSA KARAWANG 

 

A. Kesekretariatan 

 

No. Keterangan Banyak Harga Satuan Jumlah Kwitansi 

1.  Jilid Proposal 2 Rangkap Rp.           5.000,- Rp.         10.000,- Ada 

2.  Jilid LPJ 2 Rangkap Rp.           5.000,- Rp.         10.000,- Ada 

3.  Kertas A4 1 Rim Rp. 45.000,- Rp. 45.000,- Ada 

Total Rp.         65.000,-  

 
 

 



Lampiran 3 (Rincian Kwitansi) 
 

B. Divisi Acara 
 

 

 



Lampiran 3 (Rincian Kwitansi) 
 

 

 
 

No. Keterangan Banyak Harga Satuan Jumlah Kwitansi 

1.  Cendramata 

Pemateri 
1 Pcs 

Rp.           250.000,

- 
Rp.         

250.000,

- 

Ada 

2.  Hadiah Quiz 3 Pcs Rp.           30.000,- Rp.         90.000,- Ada 

Total Rp.         
340.000,

- 

 

 



Lampiran 3 (Rincian Kwitansi) 
 

C. Divisi Pubdekdok 
 

 

No. Keterangan Banyak Harga Satuan Jumlah Kwitansi 

1.  Kertas 

Sertifikat 
1 Pack 

Rp.           13.000,- 
Rp.         

13.000,- Ada 

2.  Frame 

Sertifikat 

1 Pcs Rp. 25.000,- 
Rp. 

25.000,- Ada 

3.  Kuota  Internet  1 Pcs Rp.           40.000,- Rp.         40.000,- Ada 

4.  Kahoot 1 Pcs Rp.           42.000,- Rp.         42.000,- Ada 

5.  Zoom 

Premium 

1 Pcs Rp. 35.000,- 
Rp. 

35.000,- Ada 

Total Rp.         
155.000,

- 

 



Lampiran 3 (Rincian Kwitansi) 
 

D. Divisi Peralatan 
 

No. Keterangan Banyak Harga Satuan Jumlah Kwitansi 

1.  Trash Bag 1 Pack Rp.           15.000,- Rp.         15.000,- Ada 

Total Rp.         15.000,-  



Lampiran 3 (Rincian Kwitansi) 
 

E. Divisi Konsumsi 
 

 

 

 

 

No. Keterangan Banyak Harga Satuan Jumlah Kwitansi 

1. Konsumsi 

Panitia 

24 Pcs 
Rp.           10.000,- Rp.         240.000,- 

Ada 

2. Air Galon 1 Pcs Rp.           5.000,- Rp.         5.000,- Ada 

Total Rp.         245.000,-  

 



Lampiran 4 (Dokumentasi Kegiatan) 
 

DOKUMENTASI KEGIATAN 

SOFTSKILL IMPROVEMENT 2026 

BADAN EKSEKUTIF MAHASISWA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS SINGAPERBANGSA KARAWANG 
 

 

No Gambar Keterangan 

 

 

 

 

 

 

1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Briefing dan 

Persiapan Panitia 

 

 

 

 

 

 

2. 

 

 

 

 

 

 

 

Pembukaan 

Opening 

Ceremony 



Lampiran 4 (Dokumentasi Kegiatan) 
 

 

 

 

 

 

 

 

3. 

 

 

 

 

 

 

Menyanyikan 

Lagu Indonesia 

Raya, Hymne dan 

Mars Unsika 

 

 

 

 

 

 

4. 

 

 

 

 

 

 

 

Laporan Ketua 

Pelaksana 

 

 

 

 

 

5. 

 

 

 

 

 

 

Sambutan Ketua 

BEM Fasilkom 

Unsika 



Lampiran 4 (Dokumentasi Kegiatan) 
 

 

 

 

 

 

 

6. 

 

 

Sambutan Dekan 

Fasilkom 

UNSIKA 

Sekaligus 

Membuka Acara 

yang Diwakilkan 

oleh Wakil Dekan 

Bidang Umum 

dan Keuangan 

Fasilkom 

UNSIKA 

 

 

 

 

 

 

7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pembacaan Do’a 

 

 

 

 

 

8. 

 

 

 

 

 

 

Penutupan 
Opening 

Ceremony 



Lampiran 4 (Dokumentasi Kegiatan) 
 

 

 

 

 

 

 

 

9. 

 

 

 

 

 

 

 

Pembukaan Acara 

oleh MC 

 

 

 

 

 

 

10. 

 

 

 

 

 

 

Pembacaan 

Biodata dan CV 

Pemateri oleh 

Moderator 

 

 

 

 

 

11. 

 

 

 

 

 

Talkshow: Build 

Your Personal 

Brand, Shape 

Your Future 

Career 



Lampiran 4 (Dokumentasi Kegiatan) 
 

 

 

 

 

 

 

 

12. 

 

 

 

 

 

 

 

Tanya Jawab Sesi 

Talkshow 

 

 

 

 

 

 

13 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ice Breaking 

 

 

 

 

 

14. 

 

 

 

 

 

 

 

Ishoma 



Lampiran 4 (Dokumentasi Kegiatan) 
 

 

 

 

 

 

 

 

15. 

 

 

 

 

 

 

 

Pembukaan Sesi 

Workshop oleh 

MC 

 

 

 

 

 

 

16. 

 

 

 

 

 

 

Workshop: 

Creating a 

Professional 

LinkedIn for 

Future Career 

 

 

 

 

 

 

17. 

 

 

 

 

 

 

 

Review LinkedIn 

Peserta 



Lampiran 4 (Dokumentasi Kegiatan) 
 

 

 

 

 

 

 

 

18. 

 

 

 

 

 

 

 

Tanya Jawab Sesi 

Workshop 

 

 

 

 

 

 

19. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quiz 

 

 

 

 

 

 

20. 

 

 

 

 

 

 

 

Pengumuman 

Pemenang Quiz 



Lampiran 4 (Dokumentasi Kegiatan) 
 

 

 

 

 

 

 

 

21. 

 

 

 

 

 

 

 

Penutupan oleh 

MC 

 

 

 

 

 

 

22. 

 

 

 

 

 

 

 

Pembukaan 

Closing 

Ceremony 

 

 

 

 

 

 

23. 

 

 

 

 

 

 

 

Prakata Ketua 

Pelaksana 



Lampiran 4 (Dokumentasi Kegiatan) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

24. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prakata Ketua 

BEM Fasilkom 

UNSIKA 

 

 

 

 

 

 

25. 

 

 

 

 

 

Penutupan Acara 

oleh Dekan 

Fasilkom Unsika 

yang Diwakilkan 

oleh Ketua 

Umum BLM 

Fasilkom Unsika 



Lampiran 4 (Dokumentasi Kegiatan) 
 

 

 

 

 

 

 

 

26. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pembacaan Do’a 

 

 

 

 

 

 

27. 

 

 

 

 

 

 

 

Penutupan 

Closing 

Ceremony 

 

 

 

 

 

28. 

 

 

 

 

 

 

 

Sesi Dokumentasi 



Lampiran 5 (Daftar Hadir) 
 

DAFTAR HADIR 

SOFTSKILL IMPROVEMENT 2026 

BADAN EKSEKUTIF MAHASISWA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS SINGAPERBANGSA KARAWANG 

 

A. Daftar Hadir Panitia 
 

No. Gambar Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Panitia 

Softskill 

Improvement 

2026 



Lampiran 5 (Daftar Hadir) 
 

B. Daftar Hadir Peserta 
 

No. Gambar Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 

 

 

 

 

 

 

 

2. 

 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 

 

 

 

 

 

 

3. 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 



Lampiran 5 (Daftar Hadir) 
 

 

 

 

 

 

 

 

4. 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 

 

 

 

 

 

 

5. 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 

 

 

 

 

 

 

6. 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 



Lampiran 5 (Daftar Hadir) 
 

 

 

 

 

 

 

 

7. 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 

 

 

 

 

 

 

8. 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 

 

 

 

 

 

 

9. 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 



Lampiran 5 (Daftar Hadir) 
 

 

 

 

 

 

 

 

10. 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 

 

 

11.  

Daftar Hadir 

Peserta 

Softskill 

Improvement 

2026 



Lampiran 5 (Daftar Hadir) 
 

C. Daftar Hadir Tamu Undangan 
 

No. Gambar Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Tamu 

Undangan 

Opening 

Ceremony 

Softskill 

Improvement 

2026 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Tamu 

Undangan 

Closing 

Ceremony 

Softskill 

Improvement 

2026 



Lampiran 5 (Daftar Hadir) 
 

D. Daftar Hadir Pemateri 
 

No. Gambar Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Daftar Hadir 

Pemateri 

Softskill 

Improvement 

2026 



Lampiran 6 (Berita Acara) 
 

BERITA ACARA 

SOFTSKILL IMPROVEMENT 2026 

BADAN EKSEKUTIF MAHASISWA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS SINGAPERBANGSA KARAWANG 

 

No Gambar Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berita Acara 

Koordinasi 

Awal terkait 

SIM 2026 



Lampiran 6 (Berita Acara) 
 

 

 

 

 



Lampiran 6 (Berita Acara) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berita Acara 

Koordinasi 

Akhir terkait 

SIM 2026 



Lampiran 6 (Ekspedisi Surat) 
 

EKSPEDISI SURAT 

SOFTSKILL IMPROVEMENT 2026 

BADAN EKSEKUTIF MAHASISWA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS SINGAPERBANGSA KARAWANG 

 

 

Tanggal 

 

Nomor Surat 

 

Perihal 
Nama 

Penerima 

Tanda 

Tangan 

Penerima 

13-04-2026 

002/TPA- 

SIM2026/BEM- 
FASILKOM/IV/2026 

Permohonan 

Menjadi 
Pemateri 

Fithra Bayu 

Satria 
Erman 

 

 

 

16-04-2026 

003/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Permohonan 

Kerja Sama 

Media Partner 

Prameswari 

Julia Nurani 

Suci 

 

 

16-04-2026 

004/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Sosialisasi 

Fauzan 

Farhan 

Gayo 

 

 

 

16-04-2026 
004/TPA- 

SIM2026/BEM- 
FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Sosialisasi 

Helmi Zain 
Fakhrurriza 

Daulay 

 

 

 

16-04-2026 

004/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Sosialisasi 

Abde Rios 

Satriany 

 

 

22-04-2026 

005/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Permohonan 

Peminjaman 

Alat 

Aura Zahra 

Ramadhani 

 

 

 

20-04-2026 

006/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Pemberitahuan 

Kegiatan 

Mahasiswa 

 

Gebby 

 

 

20-04-2026 

006/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Pemberitahuan 

Kegiatan 

Mahasiswa 

 

Gebby 

 

 

21-04-2026 

007/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Permohonan 

Controlling 

Anya 

Sabrina 

Narulita 

 

 

22-04-2026 

008/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Opening 

Ceremony 

Riga 

 

 

 

22-04-2026 

008/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Opening 

Ceremony 

 

Riga 

 

 



Lampiran 6 (Ekspedisi Surat) 
 

 

 

22-04-2026 

008/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Opening 

Ceremony 

 

Betha 

 

 

22-04-2026 
008/TPA- 

SIM2026/BEM- 
FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Opening 

Ceremony 

Carudin 

 

 

 

22-04-2026 

008/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Opening 

Ceremony 

 

Azhari 

 

 

22-04-2026 

008/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Opening 

Ceremony 

Anya 

Sabrina 

Narulita 

 

 

 

22-04-2026 

008/TPA- 

SIM2026/BEM- 
FASILKOM/IV/2026 

Undangan 
Opening 

Ceremony 

Aura Zahra 

Ramadhani 

 

 

22-04-2026 

008/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Opening 

Ceremony 

Alia 

Hamzah 

 

 

 

22-04-2026 

008/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Opening 

Ceremony 

Mufti Alifia 

Maryamah 

 

 

 

22-04-2026 

009/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Closing 

Ceremony 

 

Riga 

 

 

22-04-2026 

009/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Closing 

Ceremony 
Riga 

 

 



Lampiran 6 (Ekspedisi Surat) 
 

 

 

22-04-2026 

009/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Closing 

Ceremony 

 

Betha 

 

 

22-04-2026 
009/TPA- 

SIM2026/BEM- 
FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Closing 

Ceremony 

Carudin 

 

 

 

22-04-2026 

009/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Closing 

Ceremony 

 

Azhari 

 

 

22-04-2026 

009/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Closing 

Ceremony 

Anya 

Sabrina 

Narulita 

 

 

 

22-04-2026 

009/TPA- 

SIM2026/BEM- 
FASILKOM/IV/2026 

Undangan 
Closing 

Ceremony 

Aura Zahra 

Ramadhani 

 

 

22-04-2026 

009/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Closing 

Ceremony 

Alia 

Hamzah 

 

 

 

22-04-2026 

009/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/IV/2026 

Undangan 

Closing 

Ceremony 

Mufti Alifia 

Maryamah 

 

 

 

05-05-2026 

010/TPA- 

SIM2026/BEM- 

FASILKOM/V/2026 

Permohonan 

Penandatangan 

Sertifikat 

 

Riga 

 

 

 


